102年度第2次機械專業人才認證考試試題

專業等級：初級電控系統工程師

科目：程式設計

考試日期：  102年12 月 22日 9：00 ~ 10：30                 第  1頁，共  6   頁
	1. 選擇題35題（佔70%） 

(B)  1. 可程式控制器通常是依據什麼特性區分微型，小型，中型，大型與超大型控制器 (A)程式記憶體大小 (B)輸入/輸出點數大小 (C)電源功率大小 (D)輸出反應時間快慢。
(A)  2. 可程式控制器的輸出端點，下列何形式可接交流負載？(A)繼電器輸出 (B)電晶體輸出 (C)脈波輸出 (D)電容輸出。
(B)  3. 在標準輸入(cin)時，當state不是good( )時，則後續的輸入動作都將失效，這時我們 可以用什麼將state改成good( )的狀態？
(A) cin.clear (B) cin.reset (C) cin.release (D) cin.fail。 
(B)  4. 中斷過程的順序是____。
①中斷請求 ②中斷響應 ③中斷處理 ④中斷識別 ⑤中斷返回
(A)①②③④⑤ (B)①②③⑤ (C)①③②⑤ (D)①②④⑤。
(B) 5. 集合型別是資料集合的一般變形，若需要依照儲存到集合的先後順序來存取資訊宜採哪種集合型別？ (A)堆疊 (B)佇列 (C)清單 (D)字典。(M11-B021易) (101-2)(98-1)(96)
(B)  6. 堆疊(STACK) 的動作為一種先進後出(FILO) 的資料結構，已知堆疊初始內容為
 {s,f}，頂端(top)指s，如果經一連串的動作，pop( ), push(a), push(x), push(w), pop( )，
最後堆疊內容為 (A) {a, x, w, f} (B) {x,a,f} (C) {f, x, a} (D) {x, a, s, f} 。
(D)  7. 物件導向程式中，一個class內可定義多個相同名稱之函數，其概念與下列那個名
詞最相關？(A)抽象化(abstraction ) (B)封裝(encapsulation) (C)繼承 ( inheritance )
 (D)多載(overloading )。
(C)  8. 執行下列for-loop迴圈後，變數sum中的值為：(A) 16 (B) 15 (C) 14 (D) 10。 

[Visual Basic]

Dim sum=0, index As Integer

For index = 5 To 2 Step -1

sum += index

[Visual C/C++]
int sum = 0, index;

for (index = 5; index >= 2; index--)

sum += index;     
(C)  9. 關於PLC步進指令的描述，何者錯誤？(A)進入某一個步進點的指令為 SET (B)某一步進點的起始指令為 STL (C)將步進點母線轉線轉回系統母線的指令為 END (D)關閉某一個步進點的指令為 RST。

(A) 10. 下列C的陳述式，其輸出結果為何？ (A) a  (B) b  (C) y-24  (D) z。
      main( )

      {

         char c= ‘y’;

         printf(" %c ", c-24);

       }              

(C) 11. 在軟體工程中，我們稱一組具有相同的資料結構和相同行為特徵的對象為 (A) 物件  (B) 函數  (C) 類別  (D) 屬性。

(C) 12. 執行如下之C程式語言後，下列何種敘述是錯誤的？(A) 指標p指向c之記憶體地址 (B)整數 b的值被設定為指標p所指記憶體地址的整數值 (C) c = 6 (D) b= 7。              

int c = 6, *p , b=1 ;  

p= &c ;

*p += b ;

b = *p ;

(D) 13. 最簡單且用途最廣的記憶元件為：(A)互斥或閘 (B)解碼器 (C)編碼器 (D)正反器。

(C) 14. 有關下表之敘述，何者正確？ (A)此表為JK正反器之真值表  (B)當J之輸入為高準位電壓時，輸出一定轉態  (C)此表為JK正反器之激勵表  (D)當J之輸入為低準位電壓時，輸出一定不轉態。
[image: image2.emf]
(D) 15. 下列敘述何者錯誤？(A)合併排序法(Merge Sort)為一內部排序法，常用於兩個檔案的合併。 (B)POS通常是指銷售點管理系統。 (C)將輸出的資料印在紙上，常稱為Hard Copy。 (D)C語言具有寫Recursive程式能力，故可用於大量資料的處理。
(C) 16. for(i=5,x=3;i>0;i-=2) x += i; 執行本行程式後x值為何？(A) 10 (B) (10 (C) 12 (D) 6。 
(C) 17. 若x=10,y=2,則 z=x<<y+y，其中z值為何？ (A) 42 (B) 12 (C) 160 (D) 3。   
(A) 18. 下列何者不是運算符號？ (A) # (B) 
[image: image3.wmf]L

 (C) + (D) ~。

(D) 19. 有關for的用法下列何者不正確？ (A) for(int I=1,int x=10;;x++){…} (B) for(int x=0;x<100;x++){…} (C) for(;;){…} (D) for(int x=0;x<100){…}。
(C) 20. 布林代數化簡
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(B) 21. 下列 for 迴圈，若執行完畢後(假設 for 本體敘述無誤，也無終斷 break)，則

         控制變數 i 的值為多少？ for(i=7; i<=72; i+=7) 

         {      本體敘述    }

        (A) 7  (B) 77  (C) 70  (D) 72。   
(A) 22. 佇列(queue)資料結構中，程式會由頭端移除並且由尾端加入節點基於這個原因，佇列稱為        資料結構。

(A)first-in-first-out (B)first-in-last-out (C)last-in-first-out (D)last-in-last-out。  
(A) 23. 如果一個陣列的名稱arrayName被傳給一個函式，在C語言中其實是傳下列何者給該函式？(A)&arrayName[ 0 ] (B)arrayName[ 1 ] (C)arrayName[ 0 ] (D)*arrayName。  
(B) 24. 執行下列程式後，主控台(console)會顯示 (A) 100 (B) 120 (C) 240 (4) 0。 

    [Visual Basic]

Class Car1

Overridable Sub Speed()

Console.WriteLine("100 ")

End Sub

End Class

Class Car2

Inherits Car1

Overrides Sub Speed()

Console.WriteLine("120 ")

End Sub

End Class

Sub Main()

Dim objCar1 As Car1
objCar1 = New Car2()

objCar1.Speed()

End Sub

[Visual C/C++]
class Car1

{

public:

virtual void Speed(){printf("100 ");}

};

class Car2: public Car1

{

  public:

void Speed(){printf("120 ");}

};

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


Car1 *objCar1= new Car2();


objCar1->Speed();

}。               
(A) 25. 執行以下的C++ 程序，結果為何？(A) A B C  (B) C B A  (C) A C B  (D) C A B。
      Class AClass

{

public:

      AClass() { cout  << " A ";}

};

Class BClass: public AClass

{

public:

      BClass() { cout  << " B ";}

};

Class CClass: public BClass

{

public:

      CClass() { cout  << " C ";}

};

int main( ) {CClass c; return 0;}     
(A) 26. 相對於程序導向程式語言，下列何者不是物件導向程式語言的主要特徵？ (A)結構性(Structure)  (B)繼承性(Inheritance)  (C)多形性(Polymorphism)  (D)封裝性 (Encapsulation)。
(D) 27. 下列指令中，何者會破壞結構化程式的設計？(A)Case (B)Repeat-until (C)If-then-else  (D)Goto。 

(C) 28. 在排序過程中，由於資料量過大，以致無法完全放入記憶體中，必須借用輔助記        憶體，此種排序方式稱為：(A)內部排序(Internal Sorting) (B)陣列排序(Sort of       Array) (C)外部排序(External Sorting) (D)快速排序(Quick Sorting)。 

(B) 29. 下列敘述何者錯誤？ (A)物件有三種特性：狀態、行為、識別字。(B)C++可以使用type這個關鍵字宣告類別。(C)物件是類別的實例。(D)C++物件的生命周期是從物件建立開始至物件被刪除為止。

(A) 30. 有一C語言指令如下：
           x &= y;

下列敘述何者正確？ (A)該指令相當於x= x & y;  (B)該指令相當於y= x & y;

        (C)&相當於OR運算  (D)&相當於XOR運算。 

(C) 31. 假設string1是一個字元陣列，下列哪一個敘述不會產生一個字串？

(A) string1[] = “test”;

(B) string1[] = { ‘t’, ‘e’, ‘s’, ‘t’, ‘\0’ };

(C) string1[] = { ‘t’, ‘e’, ‘s’, ‘t’ };

(D) string1[] = “ ”;               
(D) 32. 某C程式中有如下算式，試計算其結果為何？

　     　(00001000 & 11000101) ^ (11110000)

(A) 11000000 (B) 00111101 (C) 00111101
(D) 11110000。 
(C) 33. 整數型變數a值為7，下列何者b之值不為3？ 
(A) b=a/2    (B) b=9-(--a)    (C) b=a%2    (D) b=a>5?3:1   
(B) 34. 下列何者為正確之陣列初始化？
(A) int a[2][3]={{1,4},{2,5},{3,6}};         
(B) int a[ ][3]={1,2,3,4,5,6};
(C) int a[2][ ]={1,2,3,4,5,6};                
(D) int a[2][ ]={{1,2,3},{4,5,6}}; 
(D) 35.已知 int a=12，執行a=a<<3後變數a之值為多少？
(A) 0 (B) 12 (C) 72 (D) 96。   

二. 問答題（佔30%）：共2題，每題15分。
1. 設計一個程式，使它可以讓使用者輸入5個科目的分數，並計算出總分與平均分數。 
*解答：
#include <stdio.h>

int main(void)

{

   int sum = 0;

   int num = 0;

   printf("請輸入第1個科目的成績：\n");

   scanf("%d", &num);

   sum += num;

   printf("請輸入第2個科目的成績：\n");

   scanf("%d", &num);

   sum += num;

   printf("請輸入第3個科目的成績：\n");

   scanf("%d", &num);

   sum += num;

   printf("請輸入第4個科目的的成績：\n");

   scanf("%d", &num);

   sum += num;

   printf("請輸入第5個科目的成績：\n");

   scanf("%d", &num);

   sum += num;

   printf("5個科目的總分為%d分。\n", sum);

   printf("5個科目的平均成績為%f分。\n", (double)sum/5);

   return 0;

}
2. 寫一程式，輸入一整數n ，利用迴圈方式計算1+2+3+…..+n 並輸出於螢幕。
*解答：
  #include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main()
{
    int n,i;
    long sum=0;/* 宣告為長整數 */ 
    printf("請輸入任一整數:"); 
    scanf("%d",&n);
    for(i=1;i<=n;i++)
     sum+=i;
    printf("1+2+3+...+%d=%d\n",n,sum);
    return 0; 
} 
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